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1.1 ความเป*นมาและความสำคัญของป6ญหาการวิจัย 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเป3นมหาวิทยาลัยเป5ด ที่มีการจัดการเรียนการสอนด=วย

เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาทางไกล แบบไมHมีชั้นเรียนผู=เรียนเรียนด=วยตนเอง ผู=เรียนและ

ผู =สอนอยู Hไกลกัน แตHสามารถมีกิจกรรมการเรียนการสอนรHวมกันได=โดยอาศัยสื ่อประสม ได=แกH  

สื่อสิ่งพิมพOเป3นสื่อหลัก และมีสื่อวิทยุกระจายเสียง สื่อวิทยุโทรทัศนO สื่อผHานเครือขHายอินเทอรOเน็ต 

และการพบกันระหวHางผู=เรียนกับผู=สอน ณ ศูนยOบริการการศึกษาเทHาที่จำเป3นและในภาพภาพอนาคต

การศึกษาไทยใน 20 ปWข=างหน=าในสHวนที่เกี่ยวข=องกับมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช การพัฒนา

เทคโนโลยีสHงผลถึงการปรับหลักสูตร ชHวยเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการศึกษา อำนวยความสะดวก

ในการหาข=อมูล เข=าถึงความรู=ทำได=งHายและเร็วขึ้น เพิ่มความยืดหยุHนในการเรียนตามความต=องการ 

สนับสนุนทั้งในฝZ[งผู =สอนและผู=เรียน ปรับบทบาทให=เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู= มากกวHารูปแบบ 

การเรียนรู=ทางตรงจากครูผู=สอนแตHอยHางเดียว (วิจิตร ศรีสอ=าน, 2564) ประกอบกับแผนปรับแตHง 

แปลงโฉม มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พ.ศ. 2565 – 2569 มีแผนงานการจัดการสอนออนไลนO

สมบูรณOแบบ และบริการดิจิทัลเพื่อสะดวกเรียนสะดวกรู= โดยการนำเทคโนโลยีดิจิทัล มาใช=ในการ

ออกแบบการเรียนการสอนเสมือนจริง และการให=คำปรึกษาในรูปแบบปZญญาประดิษฐO โดยพัฒนา 

virtual lab โดยใช=เทคโนโลยีเสมือนจริง (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2565) 

 ปZจจุบันมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชมี 12 สาขาวิชา หลักสูตรการสอนมี 5 ระดับ 

ได=แกH หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตรระดับปริญญาโท หลักสูตรระดับปริญญาเอก หลักสูตร

ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต และหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร โดยการเรียนหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรีจะมีวิชาบังคับ 3 ชุดวิชา หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป ได=แกH ชุดวิชา 10103 ทักษะชีวิต  

ชุดวิชา 10141 วิทยาศาสตรOเทคโนโลยีและสิ่งแวดล=อมเพื่อชีวิต และโดยเฉพาะชุดวิชา 10151  

ไทยศึกษาท่ีนักศึกษาต=องสอบผHานชุดวิชาน้ี 

 ชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา เป3นชุดวิชาที ่มุ Hงให=นักศึกษามีความรู =ถึงความเป3นมาของ

วัฒนธรรมไทย การตั้งถิ่นฐาน การรับวัฒนธรรมจากภายนอก และการประยุกตOผสมผสาน การจัด

ระเบียบสังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ศาสนาและพิธีกรรม ภาษาและวรรณคดีศิลปกรรม โดย

ชุดวิชานี้ประกอบไปด=วย 15 หนHวย ได=แกH หนHวยที่ 1 แนวคิดในการศึกษาสังคมและวัฒนธรรมไทย 

หนHวยที่ 2 พัฒนาการด=านประวัติศาสตรOในดินแดนประเทศไทย หนHวยที่ 3 การปกครองของไทย 

หนHวยที่ 4 เศรษฐกิจไทย หนHวยที่ 5 สังคมไทย หนHวยที่ 6 ประเพณีและพิธีกรรมไทย หนHวยที่ 7 
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การละเลHนและการแสดงพื้นบ=านไทย หนHวยที่ 8 ภาษาในวิถีชีวิตและสังคมไทย หนHวยที่ 9 วรรณกรรมไทย 

หนHวยที่ 10 นาฏศิลปvและดนตรีไทย หนHวยที่ 11 ความเชื่อกับศาสนาในสังคมไทย หนHวยที่ 12 

ทัศนศิลปvไทย หนHวยที่ 13 เทคโนโลยีไทย หนHวยที่ 14 งานชHางไทย หนHวยที่ 15 แนวการพัฒนาบน 

วิถีไทยโดยปZจจุบันผู=เรียนศึกษาจากสื่อสิ่งพิมพOประจำชุดวิชาและคลิปวิดีโอการบรรยายของผู=สอน 

เพื่อเสริมสร=างความเข=าใจเนื้อหาเพื่อใช=ในการสอบไลH ซึ่งปZญหาที่เกิดข้ึนก็คือการอHานจากสื่อสิ่งพิมพO

เพียงอยHางเดียว ทำให=ขาดการเรียนรู=จากประสบการณOจากการได=เห็นหรือสถานที่จริง อีกทั้งเนื้อหา

บางสHวนของชุดวิชานี้เป3นประเพณี วัฒนธรรมที่มีมาตั้งแตHอดีตกาล ศิลปะหลากหลาย มีความเป3น

นามธรรม ผู=เรียนจึงขาดมโนทัศนOการเรียนรู=ตามจุดมุHงหมายวิชาน้ี (เอกสารการสอนชุดวิชาไทยศึกษา 

ฉบับปรับปรุงคร้ังท่ี 3, 2561) 

 จากปZญหาที่กลHาวมาเรื่องข=อจำกัดของการเรียนรู=จากประสบการณOจากการได=เห็นหรือ

สถานที่จริง ผู=วิจัยจึงเล็งเห็นความสำคัญของเทคโนโลยีสภาพแวดล=อมความจริงเสมือน (Virtual 

Reality Technology Environment ) ซึ ่งเป3นนวัตกรรมหนึ่งที ่เกิดขึ ้นในยุคปZจจุบัน โดยการใช=

เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Reality Technology) บูรณาการเพื่อจัดสภาพแวดล=อมเพื่อเสริมสร=าง

การเรียนรู=ในยุคดิจิทัล ลดข=อจำกัดด=านการเรียนรู=ของระยะทางและเวลา ผู=เรียนสามารถศึกษาและ

เรียนรู=ด=วยวิธีการเรียนทางไกล โดยจัดสภาพแวดล=อมการเรียนรู=ให=สอดคล=องกับเนื้อหาวิชาเพื่อมุHงสูH

ผลลัพธOการเรียนรู=ตามที่ต=องการ (Outcome Learning) ของชุดวิชาไทยศึกษา ที่ขาดการเรียนรู=จาก

ประสบการณOจากการได=เห็นหรือสถานที่จริง โดยเทคโนโลยีดังกลHาวจะ มีบทบาทสำคัญในการ

เสริมสร=างการเรียนรู=ในหลายๆด=าน คือการสร=างประสบการณOเรียนรู=ที่เหมือนจริงโดยสามารถจำลอง

สถานการณOหรือสภาพแวดล=อมที่ซับซ=อนที่อาจจะไมHสามารถเข=าถึงได= สร=างการมีสHวนรHวมในการ

เรียนรู=ทำให=ผู=เรียนมีสHวนรHวมและรู=สึกมีความเกี่ยวข=องกับเนื้อหาที่เรียนรู=มากขึ้น  การเข=าถึงเนื้อหาท่ี

หลากหลายของชุดวิชาไทยศึกษาเชHน การสำรวจสถานที่สำคัญทางประวัติศาสตรO การเข=าไปใน

พิพิธภัณฑO โดยไมHต=องเดินทางไปจริง 

 ดังนั้นเพื่อให=การเรียนของชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา เป3นไปตามจุดมุHงหมายของชุดวิชา

เพื่อมุHงสูHผลลัพธOการเรียนรู=ตามที่ต=องการ (Outcome Learning) กรอปกับเป3นชุดวิชาบังคับและ

สืบเนื่องจากแผนพัฒนามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ระยะ 20 ปW (พ.ศ.2561-2580) และการ

ถHายทอดสูHกิจกรรม โครงการในแผนพัฒนาฯระยะ 5 ปW (พ.ศ.2561-2565) พันธกิจที่ 2 วิจัยพัฒนา

องคOความรู = และนวัตกรรม เพื ่อใช=ในการพัฒนาบุคคล ชุมชน สังคม และประเทศ สถานการณO

ภายนอก การเปลี่ยนแปลงการเรียนรู=ในศตวรรษที่ 21, ทิศทางมหาวิทยาลัยในศตวรรษที่ 21, Digital 

Disruption, Customer Driven Education ผู=วิจัยจึงเล็งเห็นความสำคัญของวิธีการใหมHๆที่นำมา

พัฒนาการเรียนรู= โดยการจัดสภาพแวดล=อมความจริงเสมือน (Virtual Learning Environment: 

VLE) เป3นการใช=เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Reality Technology) บูรณาการการเรียนรู=ในแตHละ
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หนHวยสร=างบน platform web application ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ให=กับผู =เรียน 

ชุดวิชา 10151 ชุดวิชาไทยศึกษา ให=เป3นดังจุดมุ Hงหมาย ผู =วิจัยจึงได=ดำเนินการโครงการวิจัยน้ี 

ตามกรอบพัฒนาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยมีวัตถุประสงคOเพื่อพัฒนาสภาพแวดล=อม

เทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษาเพื่อเสริมสร=างมโนทัศนOการเรียนรู=สำหรับ

นักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ให=เป3นไปตามนโยบายของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช

ในเร่ืองของการใช= ส่ือ นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนทางไกล  

 

1.2 วัตถุประสงคAการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือศึกษาความต=องการสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชา

ไทยศึกษาเพ่ือเสริมสร=างมโนทัศนOการเรียนรู=สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 1.2.2 เพี่อพัฒนาสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษา

เพื่อเสริมสร=างมโนทัศนOการเรียนรู=สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช บนแพลตฟอรOม

เว็บแอปพลิเคชัน 

 1.2.3 เพื่อศึกษาผลการใช=สภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทย

ศึกษาเพ่ือเสริมสร=างมโนทัศนOการเรียนรู=สำหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 

 1.3.1 ด=านเนื้อหา ผู=วิจัยได=ทำการวิเคราะหOเอกสารการสอนชุดวิชา 10151 ไทยศึกษา  

สื่อประจำชุดวิชา จำนวน 15 หนHวยการเรียนรู= โดยมีเป�าหมายในการสร=างสภาพแวดล=อมเทคโนโลยี

ความจริงเสมือนให=สอดคล=องกับเนื้อหา สาระความรู= ในรูปแบบภาพเสมือน คลิป VDO คลิปเสียง 

เพ่ือสร=างสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบการเรียนการสอนของรายวิชาไทยศึกษา   

 1.3.2 ด=านเวลา ในการวิจัยครั้งนี้ใช=ระยะเวลาในการวิจัย คือ ปWการศึกษา 2565-2566

ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยเริ่มเก็บข=อมูลและทดลองกับนักศึกษาในภาคการศึกษา 

1/2565 

        1.3.3 ประชากรและกลุHมตัวอยHาง 

  1) ประชากร ได=แกHนักศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียนเรียน

วิชาไทยศึกษาปW 2562-2566 จำนวน 87,987 คน อ=างอิงจากฐานข=อมูลสำนักทะเบียนวัดผล 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  2) กลุHมตัวอยHาง ได=แกH นักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่ลงทะเบียนวิชา

ไทยศึกษา ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาไทยศึกษาปW 2/2566  จำนวน 400 คน โดยใช=วิธีการเลือกกลุHม
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ตัวอยHางแบบบังเอิญ จากจำนวนประชากรทั้งหมดโดยใช=ตารางทาโรH ยามาเนHเพื่อหาขนาดของกลุHม

ตัวอยHาง  

 

1.4 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 1-1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

1.5 นิยามศัพทAเชิงปฏิบัติการ 

 1.5.1 การเรียนการสอนทางไกล หมายถึง การเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสุโขทัย- 

ธรรมาธิราชที่ใช=ระบบการเรียนการสอนทางไกลที่ผู=เรียนสามารถศึกษาได=ด=วยตนเองโดยไมHต=องเข=า 

ชั้นเรียนตามปกติ การถHายทอดความรู=เพื่อให=เกิดการเรียนรู=แกHผู=เรียนจะกระทำอยHางเป3นระบบ โดยมี

การถHายทอดเนื้อหาสาระที่เป3นมวลประสบการณOผHานสื่อและเทคโนโลยีตHางๆ อยHางหลากหลายใน

ลักษณะของส่ือประสม 

 1.5.2 สภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนชุดวิชาไทยศึกษา หมายถึง สภาพแวดล=อม

ที่ถูกสร=างขึ้นโดยใช=เทคโนโลยีคอมพิวเตอรOเพื่อจำลองสถานการณOหรือโลกเสมือนที่ผู=ใช=งานสามารถ

ตัวแปรตาม ตัวแปรอิสระ 

ทฤษฎีแนวคิดเก่ียวกับ

สภาพแวดล=อมการเรียนรู=แบบ

เสมือนจริง 

 

สภาพแวดล=อมเทคโนโลยีเสมือนจริง 

ชุดวิชาไทยศึกษา ประกอบไปด=วย 

หนHวยการเรียนรู=: วัดไทย 

หนHวยการเรียนรู=: วังแบบตะวันตก 

หนHวยการเรียนรู=: งานชHาง 

หนHวยการเรียนรู=: ทัศนศิลปvไทย 

หนHวยการเรียนรู=: นาฎศิลปvไทย 

ผลการใช=สภาพแวดล=อม

เทคโนโลยีเสมือนจริง 

ชุดวิชาไทยศึกษา 
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เข=าถึงและมีปฏิสัมพันธOได=ผHานอุปกรณOตHางๆโดยสถานท่ีนั่นเกี่ยวข=องกับเนื้อหาวิชา คลิปวีดีโอที่เกี่ยวข=อง

กับเนื้อหาวิชา ไฟลOเอกสาร เพื่อใช=ประกอบการเรียนชุดวิชาไทยศึกษาของมหาวิทยาลัยสุโขทัย- 

ธรรมาธิราช 

 1.5.3 ความพึงพอใจ หมายถึง ความเข=าใจของเนื้อหา การใช=งานและความรู=ที่เพิ่มข้ึน 

หลังเรียน ด=วยสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนของชุดวิชาไทยศึกษา  

 1.5.4 มโนทัศนOการเรียนรู= หมายถึง ความคิด ความเข=าใจ ความรู= ที่ผู=เรียนได=จากกา 

รเข=าชมเนื้อหาและองคOประกอบตHางๆ ของสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบการ

เรียนชุดวิชาไทยศึกษา โดยวัดจากการสะท=อนความคิดของตนเองได=ผHานระบบ 

 1.5.5 การทดสอบประสิทธิภาพ  หมายถึง การนำสื่อหรือชุดการสอนไปทดสอบด=วย

กระบวนการสองขั ้นตอนคือ การทดสอบประสิทธิภาพใช=เบ ื ้องต=น (Try Out) และทดสอบ

ประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพื่อหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่กำหนด (ชัยยงคO พรหมวงศO, 

2556)  

 1.5.6 ประสิทธิภาพของสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนชุดวิชาไทยศึกษา 

หมายถึง ผลการเรียนรู=ของผู=เรียนที่เกิดจากการศึกษาสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนชุด

วิชาไทยศึกษา ท่ีสร=างข้ึน โดยการประเมินผลการเรียนของผู=เรียนใน 2  ลักษณะ คือ 

- ประสิทธิภาพจากกระบวนการ หรือ E1  

- ประสิทธิภาพของผลลัพธOข้ันสุดท=าย หรือ E2 

 

1.6 ประโยชนAที่ไดQรับ 

 1.6.1 สภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษาของมหาวิทยาลัย 

สุโขทัยธรรมาธิราช ชHวยให=นักศึกษาสร=างประสบการณOการเรียนรู=ที่เหมือนจริง ชHวยกระตุ=นและความ

สนใจในการเรียน  

 1.6.2 สภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนประกอบชุดวิชาไทยศึกษาของมหาวิทยาลัย 

สุโขทัยธรรมาธิราชนี้ ตอบสนองภารกิจตามแผนปรับแตHงแปลงโฉม มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พ.ศ. 2565 – 2569 (STOU REINVENTING PLAN 2022-2026)  

 1.6.3 ใช=เป3นแนวทางในการพัฒนาสภาพแวดล=อมเทคโนโลยีความจริงเสมือนของชุดวิชา

อื่นๆ ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่มีลักษณะเนื้อหาวิชาที่นักศึกษาไมHสามารถไปเรียนรู=หรือ

หาประสบการณOจากสถานท่ีน้ันได= 


